Kisaltmalar

BDP : Bireysel Degisim Programi
TN : Taahht Noteri

TS : Taahhiit Sahibi

BN : Beyaz Nokta

BNGV : BN Gelisim Vakfi

OgrEv : Ogrenme Evi

MMap: Mind Map (Zihin Haritasi)

Notlar
1. Bu zihin haritasi, OgrEv MMap
igindeki (2. Igerik ve kazanimlar)

dalinin agilimidir.

2. Sag yaninda not isareti bulunan
dallar igin ek agiklamalara bakiniz

5.Sertifika [28]

6.Sekreterya destedi [29]

1.Katiimar dosyasi [1]

2.Seminer yeri[2]

3.Seminer maliyeti[3]

7.Moderatér [30]

8.Katiimailarin daveti [SI]J k 4.Seminer icerigi[4]

B ARARREE

Bireysel
Degisim
Programi

4.1.1.1.Genel [5]

4.1.1.Nicin buradasiniz?
4.1.1.2.Degisme
nedir ne degildir?

(6]

4.1.Hosgeldiniz

oturumu 4.1.2.Tanisma [ 7]

4.1.3.Kesin kurallar [8]

4.1.4.Program agiklama

4.2.(1st impression: outdoor) [9]

4.3.1.Beyin firtinasi [11]

4.3.2.Mind Mapping [12]

4.3.(2nd impression: mind tools) [10] 4.3.3.Hizh okuma [13]

4.3.4.Kok ve hayalet
sorun kavrami

(14]

4.3.5.Down the rabbit hole filmi [15]

4.4.Yasam alani [16]

4.5.50ru sormak [17]

4.6.Her sorun=Sigma (63renme yetmezligi) [18]

4.7.1.Ne ige yarar?
4.7.2.Nasll isler? [19]

4.7.3.TN'nin yikamldlikleri

4.7.4.7S'nin yukumlilukleri

4.7.5.0mazsa olmaz=yaptirim

4.7.6.1.Parasal taahh.

4.7.Taahhiit
Noterligi

4.7.6 Yaptnm 4.7.6.2.Ayni taahh. [20]

tiirleri

4.7.6.3.Teshir edilme

4.7.6.4.diger

4.7.7 Kimler TN olur?

4.7.8.TN icin kim glivence verir?

4.7.9.Etik kurallar [21]

4.7.10.Gozetim / denetim nasil?

4.8.1.BDP nedir? [22]

4.8.2.Neleri igermeli? [23]

\ 4.8.Bireysel Degisim

?
Piant (BoP 4.8.3.Yaptinmlari ne(ler)? [24]

4.8.4.Uygulama programi nasil? [25]

4.8.5.Cold start! [26]



